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Projekt eTwinning ,,Magia ukryta w kuchennych

9

szafkach- zabawy sensoplastyczne’

Projekt ,Magia ukryta w kuchennych szafkach - zabawy sensoplastyczne” bedzie
polegal na rzucaniu wyzwan partnerom do stworzenia przestrzeni 1 dziatan
sensoplastycznych z wykorzystaniem réznorodnych skladnikéw spozywezych.
Poprzez tworzenie z wykorzystywaniem materialow sensorycznych rozwija sie
kreatywnos$¢ 1 tworcze myslenie 1 pobudzane sa wszystkie zmysty jak wech, smak,
zapach, wzrok 1 dotyk, dzieki uzyciu tatwo dostepnych produktéw spozywczych
1 pelnej palety barw. Projekt ma przede wszystkim stymulowaé zmyslty dzieci.
Zajecia wynikajace z projektu beda oparte na materiatach ekologicznych. Dzieci
beda tworzyé palcami, rekami, stopami. Obcowanie z masami pachnacymi,
sypkimi, mokrymi, szorstkimi, twardymi, suchymi, lepkimi, kleistymi wywoluje
niezwykle doSwiadczenia, co wiecej wspomaga funkcje poznawcze dziecka,
kompetencje inter 1 intrapersonalne, wplywa na rozwdj spoleczno-emocjonalny, az
wreszcie na rozw0) sensomotoryczny. Poprzez ~wykonywanie zabaw
sensoplastycznych wraz z partnerami projektu pokazemy przedszkolakom podréz
w poszukiwaniu ,szczeliny” do twoércze] edukacji 1 zabawy. Podréz, ktéra bedzie
dostarcza¢ bogatych bodzcow rozwijajacych umyst 1 cialo dziecka. Podroéz, ktora
bedzie  jedynie  przyjemnoscia, a nie  przymusem. Do  dzieta!
"Kreatywno§¢ jest zarazliwa, zarazaj nia!” Albert Einstein

Cele

Gléwnym celem projektu jest wspieranie harmonijnego rozwoju zmystow 1 catego
organizmu oraz kompetencji interpersonalnych.

Cele szczegolowe:

- poznawanie $wiata réznorodnych mas plastycznych, faktur, struktur, barw,
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zapachow

- rozwijanie umiejetnosci tworzenia réznorodnych barw, substancji, mas
- stwarzanie mozliwo$ci do wyrazania wlasnych wypowiedzi za pomoca
réznorodnych

srodkow artystycznych

- rozwijanie sprawnos$ci manualnej (manipulowanie catymi dlonmi,
nadgarstkiem, palcami;

odciskanie, formowanie ksztaltow poprzez polisensoryczne poznawanie)
- podnoszenie poziomu samoakceptacji

- roztadowanie negatywnych napie¢, emocji i agresji

- zrozumienie istoty samodzielnosci 1 odpowiedzialno$ci za wykonane zadanie
- podnoszenie wlasnej wartosci i dostrzeganie jej u innych

- zaspokajanie potrzeb: akceptacji, bezpieczenstwa, bycia rozumianym 1
docenianym.

Postep dzialan

Kazdy z partnerow bedzie odpowiedzialny za proponowanie zabawy
sensoplastycznej (podanie jej nazwy oraz wykazu produktéw spozywcezych) oraz
umieszczanie relacji

z przeprowadzonych zaje¢ w formie zdje¢ lub filmikéw na platformie Twinspace.

1. Przygotowanie wizytoéwki przedszkola

2. Wspblne doswiadczanie

4. Prezentacja zabaw sensoplastycznych w formie zdjeé¢ lub filmikow
5. Wspodlna zabawa sensoplastyczna online z uczestnikami projektu
6. Ewaluacja projektu

Spodziewane rezultaty

- stworzenie wspoélnie z partnerami zbioru zabaw sensoplastycznych mozliwych
do przeprowadzenia z dzie¢mi w wieku przedszkolnym

- zdobycie wiedzy dotyczacej roznorodnych produktéw spozywezych, ktéore mozna
wykorzystaé¢ do tworzenia ré6znych mas plastycznych w tworczy 1
niekonwencjonalny sposéb

- udoskonalenie sprawnosci manualnych dzieci oraz twérczego myslenia

- poznanie §wiata za pomoca, zmystow

- poznanie swoich wspolpartneréw poprzez wspoélna zabawe 1 do§wiadczanie
poprzez polaczenie online
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